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RACING WHEEL PRO DELUXE
dla Nintendo Switch™ / PC

Instrukcja obstugi

Dziekujemy za zakup tego produktu.
Przed uzyciem tego produktu nalezy uwaznie przeczytac instrukcje.
Przeczytang instrukcje obstugi nalezy zachowac¢ do uzytku w przysztosci.

@ Spis tresci
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<« Kompatybilne oprogramowanie
https://hori.co.uk/nsw-429U/compatibility/

* Sprawdz, czy oprogramowanie systemu urzadzenia Nintendo Switch™ jest zaktualizowane do najnowszej wersji.
* Ten kontroler dziata tylko w trybie TV.

* Ten produkt nie obstuguje ponizszych funkcji:

-Zyroskop - Akcelerometr - Kamere ruchu - IR Camera - Dioda LED gracza
+ HD rumble - Dioda LED powiadomien przycisku HOME - NFC




Konfiguracja produktu

1 Sprawdz, czy oprogramowanie systemu urzadzenia Nintendo Switch™ jest
zaktualizowane do najnowszej wersji.
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Wybierz System, a nastepnie Aktualizacja systemu, aby
zaktualizowa¢ oprogramowanie systemu do najnowszej wersji.
(Pomin ten krok, jesli konsola ma juz najnowsze
oprogramowanie systemu ).

Zespot kierownicy
Ji =s.6~7




3 Podtaczy¢ odpowiednio wszystkie kable.

Obroé¢ kierownice do konca w prawo, a nastgpnie do konca w lewo.
(Umozliwi to jej petng kalibracje ).
Podtgczanie
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& P t Rodzice/opiekunowie:
rzes rog a nalezy uwaznie przeczyta¢ ponizsze informacje.

@ Ten produkt zawiera mate czesci. Przechowywa¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci ponizej 3. roku zycia.

@ Produkt nalezy przechowywac¢ w miejscu niedostepnym dla matych dzieci i niemowlat. W przypadku potkniecia jakichkolwiek matych
czesci nalezy natychmiast zasiggng¢ pomocy medyczne;j.

@ Dtugi przewdd. Niebezpieczenstwo uduszenia.

@ Trzymac produkt z dala od zakurzonych lub wilgotnych miejsc.

@ Nie uzywacé tego produktu, jesli zostat uszkodzony lub zmodyfikowany.

@ Produkt nalezy chroni¢ przed zamoczeniem. Moze ono skutkowa¢ porazeniem pradem elektrycznym lub wadliwym dziataniem.

@ Nie umieszczac tego produktu w poblizu zrédet ciepta ani nie zostawia¢ go przez dtuzszy czas w bezposrednim $wietle stonecznym.
Przegrzanie moze skutkowac¢ nieprawidtowym dziataniem.

@ Nie nalezy uzywac produktu z hubem USB. Produkt moze nie dziata¢ poprawnie.

@ Nie dotyka¢ metalowych czesci wtyku USB.

@® Nie przyktadac¢ sity uderzenia lub ciezaru do produktu.

@ Nie ciggng¢ gwattownie za przewdd produktu ani nie zgina¢ go.

@ Nie demontowa¢, modyfikowac¢ ani prébowac naprawiac¢ tego produktu.

@ Jesli produkt wymaga czyszczenia, nalezy uzywac wytgcznie miekkiej, suchej $cierki. Nie uzywaé¢ zadnych srodkéw chemicznych,
takich jak benzen lub rozcienczalnik.

@ Przewodoéw nie nalezy wktada¢ do gniazd.

@ Nalezy zachowa¢ opakowanie, poniewaz zawiera wazne informacje.

@® Normalne funkcjonowanie produktu moze by¢ zaktécone przez silne zaktdcenia elektromagnetyczne. W takim wypadku wystarczy
zresetowac¢ produkt, aby wznowi¢ normalne dziatanie, postepujac zgodnie z instrukcjg obstugi ( Podtgczanie). Jesli funkcja nie
zostanie wznowiona, nalezy przenie$¢ urzadzenie do miejsca, w ktdrym nie wystepujg zaktécenia elektromagnetyczne, aby méc
korzysta¢ z produktu.

@ Nie uzywacé tego produktu do niczego, do czego nie jest przeznaczony. W przypadku uzycia niezgodnego z przeznaczeniem nie
ponosimy odpowiedzialno$ci za zadne wypadki ani szkody.

@ Nie zbliza¢ palcow do pedatéw podczas gry.



Zespot kierownicy x 1

Zacisk x1

Platforma

Sruba x 1

Pedaty x1
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Instrukcja obstugi x 1

Nintendo Switch™

Nintendo Switch™ — OLED Model

Przed uzyciem produktu z Nintendo Switch™ zapoznaj sie z instrukcjg obstugi Nintendo Switch™.
Sprawdz, czy oprogramowanie systemu urzagdzenia Nintendo Switch™ jest zaktualizowane do najnowszej wersji.

* Do najnowszej aktualizacji oprogramowania systemu urzadzenia Nintendo Switch™ wymagane jest potgczenie internetowe.

PC (XInput)

Obstugiwany system operacyjny

Windows® 11 /10

Sposéb wejscia

Xlnput

Wymagania systemowe

Port USB ( Type-A)

* Dziata jako kontroler komputera PC przy uzyciu biblioteki XInput. Ten produkt nie obstuguje biblioteki Directinput.



Uktad i funkcje

Zespot kierownicy Kierownica (lewy drazek, o$ X)
PC : Kierownica(lewy drazek, o$ X)

Przycisk lewego drgzka
PC : Przycisk lewego drazka

Przycisk ZL
PC : Przycisk LT

Przycisk ELEMENT (Przycisk ZL )
PC : Przycisk ELEMENT ( Przycisk LT)

Pad kierunkowy
PC : Pad kierunkowy (D-pad)

Przycisk -
PC : Przycisk Wstecz

Przycisk zrzutu
PC : nd.

Dioda LED (lewa)

Przycisk przypisania

Przetacznik sterowania pada
kierunkowego

Manetka R (Przycisk prawy )
PC : Manetka R (Przycisk RB)

Ztgcze USB

Pedaty

Pedat L (Przycisk B)
PC : Pedat L (Przycisk LT)

Wityk modutowy ==

=

Przewod pedatéw —l —

Przycisk prawego drazka
PC : Przycisk prawego drazka

Przycisk ZR
PC : Przycisk RT

Przycisk X
PC : Przycisk X

Przycisk A
PC : Przycisk A

Przycisk B
PC : Przycisk B

Przycisk Y
PC : Przycisk Y

Przycisk +
PC : Przycisk Start

Przycisk HOME
PC : Przycisk przewodnika

Dioda LED (prawa)

Manetka L ( Przycisk lewy)
PC : Manetka L ( Przycisk LB)

Potaczenie pedatu noznego

Pedat R(Przycisk A)
PC : Pedat R (Przycisk RT)

Rowek kablowy



Konfigurowanie

B Zespot kierownicy
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Wymagana ptaska, twarda
powierzchnia (np. stét).

Przeczyta¢ przed skonfigurowaniem.
& Dokreci¢ zacisk $rubg do podstawy zespotu
kierownicy.

A Ostroznie zdejmowac z mebli, aby zapobiec ich
uszkodzeniu lub uszkodzeniu produktu.

Nie podtaczac¢ do niestabilnych powierzchni, jak
przedstawiono na schemacie ponizej.
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Ptytki_ uchwyt
y

Cienka lub migkka Delikatna (np. szkto)
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Bl Pedaty

Zamontuj pedat nozny jak na ponizszej ilustraciji.

Rowek kablowy [
Com= Q Q Q ari™
Przesun przewo6d pedatu noznego przez dowolny z trzech rowkéw M R
u spodu pedatow. °
S

Spod pedatéw noznych




Podtaczanie
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0 Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania produktu, nalezy przestrzegac x
ponizszych instrukciji.
+ Nie nalezy uzywac produktu z hubem USB. )' A

+ Nie podtgczaé/odigczaé kontrolera w czasie grania.
+ Nie naciskaj zadnych przyciskéw ani nie poruszaj zespotem kierownicy ani pedatami podczas wykonywania
nastepujacych czynnosci:

Podczas podtgczania produktu do konsoli Nintendo Switch™ / Podczas wigczania urzadzenia Nintendo Switch™ /
Przy wybudzaniu konsoli z trybu uspienia

(Umozliwi to jej petng kalibracje ).

Wykonaj te dziatania przed kazda z ponizszych czynnosci:

+ Po podtaczeniu produktu do Nintendo Switch™
+ Po wigczeniu Nintendo Switch™

- Po wytgczeniu trybu uspienia




Regulowana czutosé

Czutos¢ kierownicy mozna regulowaé na siedmiu poziomach.
Kolor diody LED (lewej) zmieni sig, aby wskaza¢ warto$¢ czutosci.

Mniejsza czuto$¢

Domyslina

Wieksza czutos¢

LS

Poziom czutosci 7
Kolor diody LED Zielony Zolta Czerwony | Fioletowa | Niebieski |Jasnoniebieska Biaty
( S )
\l/
@ 2
A
Przytrzymaj przycisk przypisywania Dioda ITED.( pr’awa) bedzie
przez 3 sekundy (powoli) migac.
J
~N
N
Otwoérz ustawienia
. - X + Wejécie przyciskéw kontrolera do
Dioda LED (prawa) bedzie Nintendo Switch™ zostanie wytaczone.
(szybko) migac.
J
] ] N
Ustaw przetgcznik pada kierunkowego
nalsS. D /2
o [

A
Kolor diody LED (lewej) bedzie si¢
zmieniat zgodnie z ustawieniami i
tabelg powyzej.

N

Zwigkszenie czutosci

Zmniejszenie czutosci

N4
[ o
A
Kolor diody LED (lewej) bedzie sie
zmieniat zgodnie z ustawieniami i
tabelg powyzej.

J
~

Warto$¢ czutosci zwigksza sig po
naci$nieciu gornego przycisku pada
kierunkowego.

Warto$¢ czutosci zmniejsza sie po
nacis$nieciu dolnego przycisku pada
kierunkowego.

(&

Nacisnij przycisk przypisania
—~ -

A A
Dioda LED (prawa/lewa)
wytgczy sie.
+ Podczas przypisywania przyciskow
dioda LED programowania (prawa)
bedzie $wieci¢ sie na zielono.

J
N

Ustawienie koncowe

J

- Jesli nie wykonasz kroku @ po D, dioda LED ( prawa) wytgczy sie po czterech sekundach, a tryb regulacji czuto$ci automatycznie

zakonczy sie.

+ Ustawienia kontrolera sg zachowywane nawet po odtgczeniu kabla USB.
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Regulowana martwa s a

Martwa strefe luzu wycentrowanej kierownicy mozna regulowaé na siedmiu poziomach.
Kolor diody LED ( lewej) zmieni sig, aby wskaza¢ warto$¢ martwej strefy.

Waska DomysIna Szeroka
Regulacja martwej i
strefy
Kolor diody LED Zielony Zoéla Czerwony | Fioletowa | Niebieski |Jasnoniebieska Biaty

0 =\ ¢

Dioda LED (prawa) bedzie
(powoli) migac.

Przytrzymaj przycisk przypisywania
przez 3 sekundy

\ L'} - '} /
~N
N
Otworz ustawienia
. - . + Wejscie przyciskow kontrolera do
Dioda LED (prawa) bedzie Nintendo Switch™ zostanie wytgczone.
(szybko) migac.
J
] ] N
Ustaw przetgcznik pada kierunkowego
na DP. N
o
© N
Kolor diody LED (lewej) bedzie sie
zmieniat zgodnie z ustawieniami i
DP tabelg powyzej.
g J

Zwigkszenie martwej strefy

Wartos$¢ martwej strefy zwigksza

‘ N2 sie po naci$nieciu gérnego przycisku
[ ) o pada kierunkowego.
@ :
Kolor diody LED (lewej) bedzie sie Warto$¢ martwej strefy zmniejsza
v

zmieniat zgodnie z ustawieniami i sig po nacisnigciu dolnego przycisku
tabelg powyzej. pada kierunkowego.

Zmniejszenie martwej strefy

4 N
A A
@ Dioda LED (prawa/lewa) - .
wylaczy sie. Ustawienie koncowe
+ Podczas przypisywania przyciskow
Naci$nij przycisk przypisania dioda LED programowania (prawa)
\_ ~ — bedzie $wieci¢ sie na zielono. _J

+ Jesli nie wykonasz kroku @ po @, dioda LED (prawa) wytgczy sie po czterech sekundach, a tryb regulacji martwej strefy
automatycznie zakonczy sie.
+ Ustawienia kontrolera sg zachowywane nawet po odtgczeniu kabla USB.
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Tryb szybkiej obstugi

Dos$wiadcz szybszej obstugi, przetaczajac maksymalng moc sterowania z 270 stopni na 180 stopni.

v ' Niebieskie swiatto
Maks. ( ASSIGN 5 + ZR . zaswieci sie przez

Dioda LED (lewa) 3 sekundy

. . Zielone swiatto
ASSIGN + ZL ' zaswieci sie przez
3 sekundy

Dioda LED (lewa)

+ Ustawienia kontrolera sg zachowywane nawet po odtgczeniu kabla USB.

Regulowana czutos¢ / Regulowana martwa strefa / Tryb szybkiej obstugi

Przywrocenie ustawien domysinych

Aby jednoczes$nie zresetowac wszystkie wymienione funkcje: regulacja czutosci * regulacja martwej strefy *
tryb szybkiej obstugi.

( @ @ égg N
\l/
@ 2
A
Przytrzymaj przycisk przypisywania Dioda LED (prawa) bedzie

przez 3 sekundy (powoli) migac.

& '} ~ = T /

Wszystkie ustawienia powrécg
do wartosci domysinych.
+ Wartoéci domysine martwej strefy i
czutodci sg ustawione na 4.
- Podczas przypisywania przyciskéw | * Kiedy tryb szybkiej obstugi zostanie
dioda LED programowania (prawa ) anulowany, wartos¢ wejsciowa
bedzie $wieci¢ si¢ na zielono. kierownicy ustawi si¢ domysinie na 270°.

A
Dioda LED (prawa) wytgczy sie.

(&

- Jesli nie wykonasz kroku @ po ), dioda LED (prawa) wytgczy sie po czterech sekundach, a tryb ustawien automatycznie zakonczy sie.

Przetacznik sterowania pada kierunkowego

Sterowanie padami kierunkowymi moze by¢ ustawione na sterowanie przyciskami (=
kierunkowymi, lewym drgzkiem lub prawym drazkiem. \
+ Pad kierunkowy nie moze zosta¢ ustawiony do funkcjonalnos$ci analogowe;j. ‘/)

+ Przetgcznik sterowania pada kierunkowego moze by¢ niekompatybilny z niektérymi tytutami
oprogramowania. Wiecej informacji znajduje sie w instrukcji obstugi oprogramowania.

oy ()| )| o

Przycisk kierunkowy Lewy drazek Prawy drazek

1"



Tryb przypisania

Za pomoca tej funkcji mozna zmieni¢ przypisanie funkcji przyciskow.

Przyciski programowalne
Manetka L / Manetka R / Pedat L / Pedat R / Przycisk lewego drgzka / Przycisk prawego drazka / Przycisk ZL / Przycisk ZR /
Przycisk ELEMENT

Funkcje definiowane

Przycisk A / Przycisk B / Przycisk X / Przycisk Y / Przycisk lewy / Przycisk prawy / Przycisk ZL / Przycisk ZR / Przycisk lewego drazka /
Przycisk prawego drazka / Przycisk kierunkowy (w prawo / w dét/ w lewo / w gére ) / Lewy drazek (w prawo / w dot/ w lewo / w gore) /
Prawy drgzek (w prawo / w do6t / w lewo / w gdre))

4 )
\\J
@ 2
\ ‘/‘ A
Przytrzymaj przycisk przypisywania Dioda I__ED.(prlawa) bedzie
przez 3 sekundy (powoli) migac.
\ '] N - /'] )
4 e ) )
Nacisnij przycisk programowalny,
aby przypisa¢ do niego funkcje
’ N
@ O ) Otwérz ustawienia
i - . « Wejscie przyciskéw kontrolera do
Dioda LED (prawa) bedzie Nintendo Switch™ zostanie wytaczone.
Manetka L / Manetka R / Pedat L / Pedat R / (szybko) migac.
Przycisk lewego drazka / Przycisk prawego drazka /
Przycisk ZL / Przycisk ZR / Przycisk ELEMENT
- J
( . o A
Nacis$nij wybrang funkcje definiowang
Przycisk A / Przycisk B / Przycisk X / Przycisk Y /
Przycisk lewy / Przycisk prawy / Przycisk ZL / Przycisk ZR /
Przycisk lewego drazka / Przycisk prawego drazka .
@ . A Ustawienie kofncowe
du\:' Dioda LED (prawa) wigczy sie.
Przycisk kierunkowy
(w prawo / w dét / w lewo / w gére ) /
Lewy drgzek
(w prawo / w dét/ w lewo / w goére ) /
Prawy drazek
(w prawo / w dét/ w lewo / w gére )
- /A\ J
W kroku 3, aby przypisa¢ okreslony kierunek lewego drgzka analogowego do przycisku, ustaw przetgcznik sterowania
pada kierunkowego (pad kierunkowy / lewy drazek / prawy drazek ) na [ Lewy drazek] i nacisnij pad kierunkowy w kierunku,
jaki chcesz przypisac. Dla prawego drazka analogowego ustaw na [ Prawy drazek |
DP ( j i B Ls Q RS ( j i B
Przycisk kierunkowy Lewy drazek Prawy drazek
\_ (w prawo / w dét/ w lewo / w gére) (w prawo / w d6t/ w lewo / w gére) (w prawo / w d6t/ w lewo / w gore) )
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+ Do jednego przycisku nie mozna przypisa¢ wielu funkgji.

+ Funkcje mozna przypisa¢ do przyciskéw zrzutu / +/ - / Start / przypisywania.

- Jesli nie wykonasz kroku @ po @, dioda LED (prawa) wytaczy sie po czterech sekundach, a tryb przypisywania automatycznie zakoriczy sie.

+ Kiedy zaswieci sie dioda LED (lewa), oznacza to, ze przycisk jest ponownie przypisywany. Dioda nie wytgczy sig, dopoki funkcja przycisku
nie zostanie przywrécona do warto$ci domysinych.

« Ustawienia kontrolera sa zachowywane nawet po odtaczeniu kabla USB.

Resetowanie pojedynczych przyciskow

Postepuj zgodnie z krokiem 3 powyzej, aby pojedynczo zresetowac przyciski do wartosci domysinych.

Resetowanie wszystkich przyciskow
( SO )
U \l/

@ ?
A
Przytrzymaj przycisk przypisywania Dioda |'-ED.(P|taW3) bedzie
przez 3 sekundy (powoli) migac.

Wszystkie przypisania przyciskow
A zostang przywrécone do ustawien
Dioda LED (prawa) wytgczy sie. | domysinych.

Podczas gry w Mario Kart™ 8 Deluxe

Funkcja przytrzymania w ramach przycisku ELEMENT

Naci$nij i przytrzymaj przycisk ELEMENT, aby przytrzyma¢ przedmioty za swojg postacia.

N Przycisk ELEMENT .
Wiaczanie U Przyci$nij i przetrzymaj . Czerwona dioda LED

wiaczy si
1 sekunde Dioda LED(lewa) acey sie

p Naci$nij raz: i
Wylaczanie U Przycisk ELEMENT / CzerwonaldliodalLED

Przycisk ZL / Manetka L Dioda LED(lewa) wytaczy sie

+ Aby przytrzymac¢ przedmiot, taki jak czerwona muszla, za postacia, nacisnij i przytrzymaj przycisk ELEMENT przez 1 sekunde,
a nastepnie pusé.

+ Aktualny przedmiot pozostanie za Twojg postacig, chronigc Cig przed niektérymi zblizajgcymi si¢ pociskami. Czerwona dioda
na kierownicy zapali sig, aby wskazac, ze tryb przytrzymania przedmiotu jest aktywny.

* Aby uzy¢ trzymanego elementu, nacisnij przycisk ELEMENT, lewg manetke lub przycisk ZL. Czerwona dioda LED wytaczy sig.

+ Uwaga: jesli przedmiot zostanie zniszczony przez atak w trybie przytrzymania przedmiotu, nacisnij przycisk ELEMENT, lewg
manetke lub przycisk ZL, aby dezaktywowac ten tryb.

+ Funkcja przytrzymania przycisku ELEMENT bedzie wytgczona, jesli przycisk ELEMENT zostanie przypisany do innej funkcji.
(Patrz: tryb przypisania, str.12)




Gtéwne funkcje

Zespot kierownicy

Wymiary zewnetrzne  : szer.28 x gt. 27,5 x wys. 26,8 cm Wiecej informacji znajduje
Srednica kierownicy ~ : 28 cm sie na stronie

Kat obrotu 1 270°

Masa 1 1,4kg

Rodzaj potgczenia I USB Type-A

Dtugo$¢ przewodu :3m

Pedaly
Wymiary zewnetrzne @ szer.23,4 x gt. 30,5 x wys. 15 cm

Masa 1 0,9kg https://hori.co.uk/nsw-429U/
Dtugo$¢ przewodu “15m

INFORMACJA OD FCC
Urzadzenie jest zgodne z czgscig 15 zasad FCC. Dziatanie urzadzenia musi spetnia¢ dwa warunki: (1) urzadzenie nie moze wytwarzac szkodliwych zaktécen oraz
(2) urzadzenie musi odbiera¢ zaktécenia zewnetrzne, w tym zaktécenia mogace spowodowac niepozadane funkcjonowanie.

UWAGA: Urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z limitami dla urzadzen cyfrowych klasy B, zgodnie z czesécig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te
majg na celu zapewnienie rozsadnej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacji domowej. Urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze wypromieniowywac
energie o czestotliwosci radiowej, a jesli nie jest zainstalowane ani uzywane zgodnie z instrukcja, moze powodowac szkodliwe zaktécenia w komunikacji radiowej.
Nie ma jednak gwarancji, ze w danej instalacji nie wystapig zadne zaktécenia. Jezeli urzadzenie powoduje szkodliwe zakiécenia w odbiorze radiowym lub
telewizyjnym, co mozna ustali¢ poprzez wylgczenie i wigczenie urzadzenia, zacheca sie uzytkownika do podjecia proby skorygowania zaktécen za pomocg
jednego lub kilku z ponizszych $rodkéw:

- zmiana orientacji lub potozenia anteny odbiorczej;

- zwiekszenie odlegtosci pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem;

- podigczenie urzadzenia do gniazda w innym obwodzie niz ten, do ktérego podtgczony jest odbiornik;

- konsultacja ze sprzedawcg lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.

Uproszczona deklaracja zgodnosci

Niniejszym firma Hori o$wiadcza, ze produkt jest zgodny z dyrektywg 2014/53/UE.

Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym adresem internetowym:
https://hori.co.uk/consumer-information/

Dla Wielkiej Brytanii: Niniejszym firma Hori o$wiadcza, ze produkt jest zgodny z odpowiednimi wymogami ustawowymi.
Petny tekst deklaracji zgodnosci jest dostgpny pod nastgpujgcym adresem internetowym:
https://hori.co.uk/consumer-information/

INFORMACJE O UTYLIZACJI PRODUKTU

Ten symbol na jakimkolwiek z naszych produktéw elektrycznych lub opakowaniu oznacza, ze dany produkt elektryczny lub bateria nie
powinny by¢ wyrzucane jako ogéine odpady domowe w Europie. Aby zapewni¢ prawidiowg utylizacje produktu i baterii, nalezy je
utylizowa¢ zgodnie z obowigzujgcymi lokalnymi przepisami lub wymogami dotyczacymi utylizacji sprzetu elektrycznego lub baterii. W ten
sposob przyczyniasz si¢ do zachowania zasobéw naturalnych i poprawy standardéw ochrony srodowiska w zakresie przetwarzania i
utylizacji odpadéw elektrycznych.

Gwarancja

Firma HORI gwarantuje pierwotnemu nabywcy, ze zakupiony nowy produkt w oryginalnym opakowaniu bedzie wolny od wszelkich wad materiatowych i
produkcyjnych przez okres 90 dni od pierwotnej daty zakupu. Jesli reklamacja gwarancyjna nie moze by¢ rozpatrzona przez pierwotnego sprzedawce, prosimy o
kontakt z obstuga klienta HORI bezposrednio pod adresem info@horiusa.com. Szczegéty gwarancji znajdujg sie na stronie http://stores.horiusa.com/policies/.

Gwarancja

W przypadku wszystkich roszczen gwarancyjnych zgtoszonych w ciggu pierwszych 30 dni od daty zakupu nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg, u ktérego
dokonano pierwotnego zakupu. Jesli roszczenie gwarancyjne nie moze by¢ rozpatrzone przez pierwotnego sprzedawce lub w przypadku innych pytan
dotyczacych naszych produktéw, nalezy skontaktowac sie bezposrednio z HORI pod adresem info@horiuk.com.

@ Zdjecie na opakowaniu moze réznic sie od rzeczywistego produktu.

@ Producent zastrzega sobie prawo do zmiany projektu lub specyfikacji produktu bez uprzedzenia.
@ Nintendo Switch is a trademark of Nintendo. © 2023 Nintendo.

@ Nazwa HORI i logotyp HORI sg zastrzezonymi znakami towarowymi HORI.

@ Wszystkie inne znaki towarowe sg wiasnoscig ich wiascicieli.
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